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Пояснительная записка.
Главной целью системы образования является подготовка подрастающего поколения к активной жизни в условиях постоянно меняющегося социума. И, поскольку развитие современного общества носит перманентный и динамический характер, постольку ключевой задачей образовательного процесса является передача детям таких знаний и воспитание таких качеств, которые позволили бы им успешно адаптироваться к подобным изменениям. В гипотетическом плане целенаправленное внедрение шахматной игры в учебно-воспитательный процесс будет способствовать не только интеллектуальному, но и всестороннему развитию детей. Игра в шахматы дисциплинирует мышление, воспитывает сосредоточенность. Но самое главное – это развитие памяти. Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует развитию логического мышления, воспитывает усидчивость, внимательность, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Шахматы положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением.
[bookmark: _GoBack]Цель изучения курса «Шахматы».
Развитие интеллектуальных способностей детей при обучении игре в шахматы; расширение их представления об окружающем мире; приобщение детей к общечеловеческим и культурным ценностям, искусству и спорту, стимулирование социально-личностного развития ребенка и его творческих способностей. 
Основные задачи изучения курса «шахматы»: 
– Обучающая: вызвать у детей интерес к шахматам, обучить детей основным приемам игры, формировать познавательную активность, научить планировать свою игру и работу. 
– Развивающая: расширяет кругозор, активизирует логическое мышление и память, наблюдательность, внимание, развивать образное, логическое и ассоциативное мышление, интеллектуальное развитие, развивает способность к самооценке и самоконтролю, развивает мыслительную деятельность.
– Воспитательная: воспитывает настойчивость, выдержку, волю, спокойствие, уверенность в своих силах, способность к саморегуляции поведения и проявлению волевых усилий для выполнения поставленных задач, способность к  овладению навыками речевого общения, обеспечивает эмоционально-нравственное развитие. 
Программа курса «Шахматы» составлена на основании следующих законодательных актов:
1. Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-03 «Об образовании в Российской Федерации» (в редакции от 03.07.2016  № 359-ФЗ);
2. Приказ Минтруда России от 18.10.2013№ 544н (с изм. от 25.12.2014) «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог (педагогическая деятельность в сфере дошкольного, начального общего, основного общего, среднего общего образования) (воспитатель, учитель)»;
3. Единый квалификационный справочник должностей руководителей, специалистов и служащих, утвержденный приказом Министерства здравоохранения и социального развития РФ от 26.08.2010 №761н (раздел «Квалификационные характеристики должностей работников образования»;
4. Приказ Минобрнауки России от 6 октября 2009 года № 413 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования» 
Продолжительность курса «Шахматы» - 8 часов (1 час в неделю). Курс рассчитан для учащихся 5-8 классов, на группу из 12 человек и учитывает возрастные особенности учащихся.
Для написания программы и ведения курса используются следующие источники информации:
· Сухин И.Г., Шахматы, первый год обучения или учусь и учу., пособие для учителей. -  Обнинск: «Духовное возрождение»,  2011г.
· Журавлев Н.И. Шахматы, шаг за шагом, - М.: «Русский шахматный дом», 2012г.
· Габбазова Л.Я. Учимся играть в шахматы – развиваем интеллект: Учебное пособие, - Ульяновск УлГту, 2007г.
· Компьютерная программа «Пешка».
Планируемые результаты освоения учебного курса «Шахматы»
Предметные результаты. Учащиеся должны 
знать/понимать:
· историю возникновения и развития шахматной игры; 
· чемпионов мира по шахматам, их вклад в развитие шахмат, ведущих шахматистов мира; 
· историю  развития  шахматной  культуры  и  спорта  в  России,  выдающихся шахматных деятелей России;
уметь:
· объяснять  шахматные  термины:  белое  и  черное  поле,  горизонталь, вертикаль,  диагональ,  центр,  партнеры,  начальное  положение,  белые,черные,  ход,  взятие,  стоять  под  боем,  взятие  на  проходе,  длинная  и короткая рокировка, шах, мат, пат, ничья;
· знать шахматные фигуры: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; 
· знать правила хода и взятия каждой фигуры; 
· ориентироваться  на  шахматной  доске;  играть  каждой  фигурой  вотдельности и в совокупности с другими фигурами без нарушения правилшахматного кодекса; 
· рокировать  короля,  объявлять  шах,  ставить  мат,  решать  элементарные задачи на мат в один ход; 
· рокировать  короля,  объявлять  шах,  ставить  мат,  решать  элементарные задачи на мат в один ход; 
· знать, что такое ничья, пат и вечный шах; 
· знать «цену» каждой шахматной фигуры; 
· усвоить  технику матования  одинокого  короля  двумя  ладьями,  ферзем  и ладьей, ферзем и королем; 
· записывать шахматную партию; 
· уметь играть целую шахматную партию с соперником от начала до конца с записью своих ходов и ходов соперника.
Метапредметные результаты:
1. Регулятивные УУД: 
· умение планировать, контролировать и объективно оценивать свои умственные, физические,  учебные  и  практические  действия  в  соответствии  с  поставленной задачей и условиями ее реализации; 
· способность  контролировать  и  оценивать  свои  действия,  вносить соответствующие коррективы в их выполнение. 
2. Познавательные УУД: 
· овладение  выбором  наиболее  эффективного  способа  решения  учебной задачи в зависимости от конкретных условий; 
· овладение способом поиска необходимой информации; 
· овладение  действием  моделирования,  а  также  широким  спектром  логических действий и операций; 
· умение строить логические цепи рассуждений; 
· умение анализировать результат своих действий; 
3. Коммуникативные УУД: 
· умение донести свою позицию до других; 
· умение  учитывать  позицию  партнера,  организовывать  и  осуществлять сотрудничество с учителем и сверстниками, адекватно передавать информацию.
Личностные результаты :
1. формирование основ шахматной культуры; 
2. формирование  чувства  прекрасного  и  эстетического  чувства  на  основе знакомства с мировой и отечественной шахматной культурой; 
3. уважительное отношение к сопернику; 
4. приобретение  навыков  сотрудничества  со  взрослыми  людьми  и сверстниками; 
5. умение управлять своими эмоциями; 
6. дисциплинированность,  внимательность,  трудолюбие  и  упорство  в  достижении поставленных целей. 

Материальные ресурсы, необходимые для ведения курса.

1. Доска шахматная демонстрационная с магнитными фигурами – 1 штука;
2. Доски шахматные настольные с фигурами – 6 штук;
3. Ноутбук;
4. Проектор;
5. Компьютерная программа «Пешка»

Тематический план курса.
	№ занятия
	Тема
	Содержание занятия
	Деятельность учащихся

	1
	Шахматная доска
	История шахмат, Шахматная доска – поля вертикали, горизонтали, диагонали. Буквенное обозначение полей. Названия и расстановка фигур.
	Знакомятся с историей шахмат. Считают количество горизонталей и диагоналей. Находят поля по  аннотации.

	2
	Фигуры.
	Ладья, Слон, конь, ферзь: их ходы , способы взятия.
	Тренируются ходить фигурами и брать ими другие фигуры

	3
	Король и пешка.
	Ходы и взятие королем и пешкой; взятие на проходе; превращение пешки; Король против пешки и короля. Правило квадрата. 
	Учатся играть королем и пешкой против короля. Проводят пешку в ферзи.

	4
	Шах и мат, ничья.
	Цель игры – мат. Шах – скрытый, прямой, двойной. Ничья – вечный шах, пат.
	Моделируют ситуацию мата, шаха , пата на доске.

	5
	Мат одинокому королю.
	Мат ферзем и королем, линейный мат, мат королем и ладьей, мат двумя слонами, мат слоном и королем.
	Учатся ставить мат  королю за определенное число ходов.

	6
	Начало шахматной партии.
	Дебют, основные правила, важность центра доски, рокировка.
	Учатся правильно начинать партию – быстро выводить фигуры, контролировать центр доски.

	7
	Середина игры.
	Комбинации – связка, двойной удар, отвлечение, привлечение.
	Знакомятся с простейшими комбинациями. Моделируют их.

	8
	Окончание игры.
	Уничтожение защитника, освобождение поля или линии, блокировка, спертый мат.
	Моделируют данные комбинации, учатся доводить игру до мата.



Итогом проведения курса будет шахматный турнир,   среди прошедших курс. 
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